Imparare con il gioco
Mercoledi 04 Febbraio 2009 22:43

Pubblico una presentazione davvero interessante dall'ottimo sito della maestra Lidia che
illustra un percorso di apprendimento di informatica dalla prima alla terza classe di scuola

primaria.
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Vi invito a prestare particolare attenzione ai suggerimenti operativi (risorse online, siti e software
da scaricare) che saranno utilissimi e da integrare all'interno della vostra programmazone

curricolare.
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http://maestralidia.netsons.org/

